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Documento de Planejamento

Versão 1.7
Simulador

Sistema de Controle de Iluminação

Rio de Janeiro, 5 de Junho de 2000.

	Equipe:
	

	
	Eduardo Carvalho

	
	Flavio Magacho

	
	Juliana Imperial

	
	Pedro Ivo


1) Objetivo do Projeto:

Desenvolver um software de simulação para o sistema de controle de iluminação conforme especificação fornecida pelo cliente no documento Jornal of Universal Computer Science – Special Issue on “Requirement Engineering: The Light Control Case Study”.

2) Metodologias, Técnicas e Ferramentas:

Para o desenvolvimento do simulador, utilizaremos as seguintes ferramentas:

· Modelagem Conceitual:

· Unified Modeling Language

· Rational Rose

· Desenvolvimento e Implementação:

· Inprise Delphi 5

· Gerenciamento:

· Microsoft Project 98

· CVS – Gerencia de Configuração

· Documentação:

· Microsoft Office 97

3) Requisitos Funcionais do Simulador:

O simulador será desenvolvido em interface padrão Microsoft Windows 95.

Todas as situações de utilização do sistema de controle de iluminação especificadas no documento Jornal of Universal Computer Science – Special Issue on “Requirement Engineering: The Light Control Case Study” deverão ser atendidas pelo simulador, dentre essas situações, cita-se:

· Controle do intervalo T2 no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM4)];

· Simular desligamento da iluminação de seção de corredor que estiver desocupada por T > T2 [§28 (FM2)];

· Simular desligamento da iluminação de sala que estiver desocupada por T > T3 [§28 (FM3)];

· Controle do intervalo T3 no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM5)];

· Configuração do intervalo T1 de cada sala [§24 (U7)];

· Simulação da entrada de um visitante na sala, ativando a iluminação segura ou o nível de iluminação especificado pelo visitante. [§24 (U1)];

· Simulação de re-ocupação da sala em T > T1 [§24 (U3)];

· Simulação de re-ocupação da sala em T < T1 [§24 (U4)];

· Simulação da permanência de um visitante na sala, mantendo a iluminação especificada pelo visitante constante enquanto ele lá estiver [§24 (U2)];

· Simulação da saída de um visitante de uma sala ou seção de corredor [§28 (FM6)];

· Especificar o status de um conjunto específico de iluminação de uma sala manipulando o dimmer ou o push button referente a ele [§8 (2.1.2, 2.1.3)];

· Configurar o nível de iluminação especificado de uma sala, através do painel de controle dela [§24 (U5)];

· Definir o nível de iluminação padrão de uma sala através de seu painel de controle [§24 (U6)];

· Simular o trânsito de pessoas e a ativação da iluminação segura quando a seção de corredor é ocupada [§27 (U13)];

· Simular manipulação de push button de seção de corredor [§14 (2.6.3)];

· Simular a falha do sistema de controle de forma a garantir a ativação do modo de iluminação “falha segura”, onde a luz dimmable deve estar acesa a 100% [§31 (NF2)];

· Simular falhas de sinalização de forma a testar as sinalizações de falha no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM8)];

· Simular a abertura ou o fechamento das portas acompanhando o status indicado pelos sensores de contato das portas no painel de controle do Facility Manager [§7, §13];

· Simular o controle manual do Facility Manager sobre a iluminação das seções de corredor ou das salas, permitindo que elas sejam desligadas se as dependências citadas estiverem vazias.[§28 (FM6)];

· Simular o mau funcionamento de um ou mais sensores externos de iluminação (outdoor light sensor) [§31 (FN1, FN2, FN3), §28 (FM7, FM8, FM10)];

· Simular as situações possíveis de utilização das seções de corredor e salas em condições um ou mais sensores apresentam mau funcionamento [§31, §32, §33];

· Simular o mau funcionamento de um ou mais sensores de movimento [§32, §28 (FM7, FM8, FM10, FM11)];

· Fornecer Informações sobre o consumo de energia [§28(FM9)];

· A luz do dia, sempre que possível, deve ser levada em consideração na estipulação do nível de iluminação desejado para cada sala ou seção de corredor [§18 (FM1)];

· Além dos itens de simulação acima citados, o simulador deverá ser capaz de - através dos indicadores do painel de controle do Facility Manager - permitir que ele seja capaz de identificar a causa do mau funcionamento de algum módulo de iluminação
.

· O simulador permitirá também que o usuário armazene as informações do status atual da simulação em um arquivo de forma que a operação possa ser retomada em um momento posterior.

4) Processo de Desenvolvimento:

A equipe de projeto será composta por 4 (quatro) profissionais que dedicarão 7 (sete) horas semanais a este projeto, perfazendo um total de 112 (cento e doze) horas mensais.

O simulador deverá ser concluído no início do mês de julho quando deverá ser submetido a testes exaustivos para garantir seu funcionamento completo e o atendimento a todos os requisitos especificados.

O processo de implementação do simulador será dividido de acordo com as etapas especificadas abaixo:

Fase 1: 
Especificação do Simulador

Entrada: Descrição do Problema

Especificação de Requisitos

Especificação dos Módulos do Simulador

Verificação e Validação das Especificações

Saída: Especificação Formal do Problema
Fase 2: 
Prototipação da Interface

Entrada: Especificação Formal do Problema

Implementação do Protótipo de Interface

Verificação Validação da Interface

Saída: Protótipo de Interface
Fase 3: 
Modelagem do Simulador

Entrada: Especificação Formal do Problema

Definição dos Casos de Uso

Identificação de Classes

Geração dos Diagramas de Troca de Mensagem

Verificação e Validação dos Diagramas de Troca de Mensagem

Modelagem dos Módulos do Sistema

Definição dos Casos de Teste

Validação da Modelagem e dos Casos de Teste
Saída: Modelagem Formal e Completa do Simulador
Fase 4: 
Implementação do Simulador

Entrada: Modelagem Formal e Completa do Simulador

Implementação das Classes de Interface

Validação das Classes de Interface

Implementação das Classes de Negócio

Implementação das Classes de Banco de Dados

Validação das Classes de Negócio

Validação das Classes de Banco de Dados

Saída: Simulador pronto para os testes de funcionamento
Fase 5: 
Testes de Funcionamento

Entrada: Simulador pronto para os testes de funcionamento

Execução dos Testes Funcionais do Simulador

Saída: Simulador validado e testado, pronto para ser entregue ao cliente final.

Caso sejam detectadas falhas no produto de uma fase, as observações feitas pela equipe serão documentadas e o sistema retornará a fase anterior para estudo e correção da falha. Se o estudo da falha identificar a necessidade de retorno a uma fase anterior, assim será feito para garantir que o processo seja seguido.

Inerente a cada etapa há passos de gerenciamento das tarefas e cronogramas cujos custos serão considerados na seção seguinte.

5) Planejamento de Desenvolvimento:

	WBS Code
	Nome da Tarefa
	Início
	Fim
	Nova Previsão
	Prec.
	Entrada
	Saída

	1
	Definir papéis dentro do Grupo
	23-Mar-00
	23-Mar-00
	23-Mar-00
	
	Membros do Grupo
	Estrutura Organizacional do Grupo e Distribuição de Responsabilidades

	2
	Obter Descrição do Problema
	24-Mar-00
	27-Mar-00
	27-Mar-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Ter os membros da equipe familiarizados com a descrição do problema

	2.1
	Enviar e-mail para o professor definindo a equipe
	24-Mar-00
	24-Mar-00
	23-Mar-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Endereço da Home page de descrição do problema a ser resolvido

	2.2
	Distribuir o endereço da descrição do problema para a equipe
	27-Mar-00
	27-Mar-00
	27-Mar-00
	2
	Endereço da Home page com a descrição do problema
	Equipe com acesso a descrição do problema.

	3
	Levantar Questões Críticas sobre o Problema
	29-Mar-00
	30-Mar-00
	30-Mar-00
	2
	Equipe com acesso a Descrição do Problema
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema

	3.1
	Ler a descrição do problema e identificar os atores e casos de uso do sistema de controle de iluminação
	29-Mar-00
	30-Mar-00
	30-Mar-00
	
	Acesso à descrição do problema
	Dúvidas individuais sobre o problema

	3.2
	Levantar dúvidas pertinentes ao projeto
	30-Mar-00
	30-Mar-00
	30-Mar-00
	3
	Dúvidas individuais sobre o problema
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema

	4
	Fazer a Especificação de Requisitos do Simulador
	31-Mar-00
	31-Mar-00
	01-Abr-00
	2.2
	Conhecimento do problema
	Lista de requisitos funcionais do simulador

	5
	Reunião de Equipe 13/04/2000
	04-Abr-00
	17-Abr-00
	17-Abr-00
	
	Lista dos casos de uso do sistema de iluminação a ser simulado
	Lista dos requisitos funcionais

	5.1
	Agendar Reunião com a Equipe dia 13/04/2000
	04-Abr-00
	04-Abr-00
	04-Abr-00
	
	Endereço de e-mail dos membros do grupo
	Data, Hora e Local da reunião.

	5.2
	Gerar Ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe
	13-Abr-00
	17-Abr-00
	15-Abr-00
	5
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	5.3
	Enviar ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe para Revisão
	13-Abr-00
	17-Abr-00
	15-Abr-00
	5.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão

	5.4
	Revisar Ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe
	17-Abr-00
	17-Abr-00
	16-Abr-00
	5.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	5.5
	Enviar ata revisada do dia 13/04/2000 para o Professor e para a Equipe
	17-Abr-00
	17-Abr-00
	17-Abr-00
	5.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	6
	Definir as Metodologias, Técnicas e Ferramentas para a execução do projeto.
	03-Abr-00
	05-Abr-00
	04-Abr-00
	2.2
	Descrição do problema a ser resolvido.
	Lista de MTF's a ser utilizada

	6.1
	Criar lista para o facilitar a distribuição das informações pelo grupo
	03-Abr-00
	03-Abr-00
	03-Abr-00
	
	Endereço de e-mail dos membros do grupo
	Lista de discussão pss_eventure@egroups.com

	6.2
	Identificar as possíveis ferramentas de Gerência da configuração a ser utilizada pela equipe
	03-Abr-00
	04-Abr-00
	05-Abr-00
	
	Necessidade de uma ferramenta de GCS.
	Lista das ferramentas de GCS freeware encontradas na Internet

	6.3
	Selecionar Ferramenta de Gerência da Configuração que será utilizada no projeto
	04-Abr-00
	05-Abr-00
	05-Abr-00
	6.2
	Lista das ferramentas de GCS freeware encontradas na Internet
	Nome e endereço para Donwload da ferramenta de GCS selecionada

	6.4
	Estipular Padrões de Documentos e nomenclatura para o Projeto
	03-Abr-00
	03-Abr-00
	03-Abr-00
	
	Necessidade de se estipular critérios de qualidade para o projeto.
	Modelo de documento do Word contendo os padrões de preenchimento estipulados.

	7
	Reunião com o Professor 18/04/2000
	13-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	7.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 18/04/2000
	13-Abr-00
	13-Abr-00
	13-Abr-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	7.2
	Gerar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	18-Abr-00
	19-Abr-00
	19-Abr-00
	7
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	7.3
	Enviar ata da reunião do dia 18/04/2000 com o professor para Revisão
	18-Abr-00
	18-Abr-00
	18-Abr-00
	7.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	7.4
	Revisar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	7.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	7.5
	Enviar ata revisada do dia 18/04/2000 para o professor
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	7.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	8
	Reunião de Equipe 18/04/2000
	13-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	
	Resultado da Reunião com o Professor no dia 18/04/2000
	Tarefas para a semana seguinte e ata de reunião revisada

	8.1
	Agendar Reunião com a Equipe dia 18/04/2000
	13-Abr-00
	13-Abr-00
	13-Abr-00
	
	Endereço de e-mail dos membros do grupo
	Data, Hora e Local da reunião.

	8.2
	Gerar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com a Equipe
	18-Abr-00
	19-Abr-00
	19-Abr-00
	8
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	8.3
	Enviar ata da reunião do dia 18/04/2000 com a equipe para Revisão
	19-Abr-00
	19-Abr-00
	19-Abr-00
	8.2
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	8.4
	Revisar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	8.3
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	8.5
	Enviar ata revisada do dia 18/04/2000 para o professor e para a equipe
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	8.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	9
	Obter a ferramenta de Gerência de Configuração
	07-Abr-00
	11-Abr-00
	09-Jun-00
	2.2
	Nome e endereço para Download da ferramenta de GCS selecionada
	Ferramenta de GCS instalada e configurada para acesso da equipe

	9.1
	Instalar a ferramenta de Gerência de configuração selecionada
	07-Abr-00
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	6.1
	Arquivo(s) de instalação da Ferramenta de GCS. Servidor onde a ferramenta será instalada.
	Ferramenta de GCS instalada.

	9.2
	Informar a equipe à forma de acesso a ferramenta de Gerência de Configuração
	10-Abr-00
	11-Abr-00
	09-Jun-00
	9
	Ferramenta de GCS instalada e aplicativo cliente da ferramenta disponível para download.
	Equipe informada da forma de acesso a ferramenta.

	10
	Preparar versão 1.0 da proposta de Desenvolvimento do Simulador
	07-Abr-00
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	3.2
	Especificação de requisitos funcionais do sistema
	Proposta de projeto pronta para validação e verificação de conformidade

	10.1
	Gerar Relatório de Especificação do problema
	07-Abr-00
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	2.2
	Lista de Requisitos funcionais do sistema
	Relatório de especificação do sistema

	10.2
	Fazer análise de Custos para o Projeto
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	10
	Lista de Requisitos funcionais do sistema; necessidade de mão de obra; necessidade de equipamentos.
	Análise básica de custos do projeto

	10.3
	Fazer 1a análise WBS para o desenvolvimento do projeto
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	10-Abr-00
	10
	Etapas do andamento do projeto
	WBS detalhada do projeto

	11
	Validar versão 1.0 da proposta de projeto com o Cliente
	25-Abr-00
	25-Abr-00
	25-Abr-00
	9.2
	WBS detalhada do projeto
	WBS do projeto validada.

	12
	Corrigir versão 1.0 da proposta de Projeto conforme indicado pelo professor na Reunião de 25/04/2000
	25-Abr-00
	26-Abr-00
	26-Abr-00
	
	Versão 1.0 da proposta de projeto.
	Versão revisada da proposta.

	13
	Reunião com o Professor 25/04/2000
	20-Abr-00
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Ata de reunião revisada.

	13.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 25/04/2000
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	20-Abr-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	13.2
	Gerar Ata da reunião do dia 25/04/2000 com o Professor
	25-Abr-00
	26-Abr-00
	26-Abr-00
	
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	13.3
	Enviar ata da reunião do dia 25/04/2000 com o professor para Revisão
	25-Abr-00
	25-Abr-00
	25-Abr-00
	13.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão

	13.4
	Revisar Ata da reunião do dia 25/04/2000 com o Professor
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	13.2
	1a versão da ata de reunião
	Versão revisada da Ata de reunião

	13.5
	Enviar ata revisada do dia 25/04/2000 para o professor
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	13.3
	Versão revisada da ata de reunião
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	14
	Preparar Plano de Desenvolvimento do Simulador
	27-Abr-00
	01-Mai-00
	01-Mai-00
	11
	Versão revisada da ata de reunião e WBS detalhada do projeto
	1a versão do Plano de Desenvolvimento

	15
	Validar Plano de Desenvolvimento do Simulador com o Professor
	02-Mai-00
	02-Mai-00
	06-Jun-00
	13.5
	1a versão do Plano de Desenvolvimento do Simulador
	Criticas ao plano de desenvolvimento do Simulador

	16
	Reunião com o Professor 02/05/2000
	27-Abr-00
	05-Mai-00
	05-Mai-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Ata de reunião revisada e as críticas a proposta e ao plano de desenvolvimento

	16.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 02/05/2000
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	16.2
	Gerar Ata da reunião do dia 02/05/2000 com o Professor
	02-Mai-00
	03-Mai-00
	03-Mai-00
	16
	Resultado da Reunião.
	1a versão da ata de reunião.

	16.3
	Enviar ata da reunião do dia 02/05/2000 com o professor para Revisão
	04-Mai-00
	04-Mai-00
	04-Mai-00
	16.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	16.4
	Revisar Ata da reunião do dia 02/05/2000 com o Professor
	04-Mai-00
	04-Mai-00
	04-Mai-00
	16.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	16.5
	Enviar ata revisada do dia 02/05/2000 para o professor
	05-Mai-00
	05-Mai-00
	05-Mai-00
	16.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	17
	Reunião de Equipe 04/05/2000
	27-Abr-00
	12-Mai-00
	12-Mai-00
	
	Endereço de e-mail dos membros do grupo
	Ata da reunião revisada e tarefas para a próxima semana.

	17.1
	Agendar Reunião com a equipe dia 04/05/2000
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	27-Abr-00
	
	Endereço de e-mail dos membros do grupo
	Data, Hora e Local da reunião.

	17.2
	Gerar Ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe
	04-Mai-00
	05-Mai-00
	05-Mai-00
	
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	17.3
	Enviar ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe para Revisão
	09-Mai-00
	09-Mai-00
	09-Mai-00
	17.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	17.4
	Revisar Ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe
	10-Mai-00
	10-Mai-00
	10-Mai-00
	17.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada

	17.5
	Enviar ata revisada do dia 04/05/2000 para o professor e a equipe
	12-Mai-00
	12-Mai-00
	12-Mai-00
	17.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	18
	Reunião com o Professor 09/05/2000
	05-Mai-00
	17-Mai-00
	17-Mai-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Ata da reunião revisada e Plana de desenvolvimento validado

	18.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 09/05/2000
	20-Mar-00
	28-Mar-00
	28-Mar-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	18.2
	Gerar Ata da reunião do dia 09/05/2000 com o Professor
	09-Mai-00
	11-Mai-00
	11-Mai-00
	
	Resultado da Reunião.
	1a versão da ata de reunião.

	18.3
	Enviar ata da reunião do dia 09/05/2000 com o professor para Revisão
	12-Mai-00
	12-Mai-00
	12-Mai-00
	18.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	18.4
	Revisar Ata da reunião do dia 09/05/2000 com o Professor
	15-Mai-00
	16-Mai-00
	16-Mai-00
	18.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	18.5
	Enviar ata revisada do dia 09/05/2000 para o professor
	\17/05/00
	17-Mai-00
	17-Mai-00
	18.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	19
	Preparar Plano de Custos para o Desenvolvimento do Simulador
	02-Mai-00
	08-Mai-00
	08-Mai-00
	
	Proposta de Desenvolvimento do simulador revisada e validada
	1a versão do Plano de Custos para o desenvolvimento do Simulador.

	20
	Validar Plano de Custos com o Professor
	09-Mai-00
	09-Mai-00
	23-Mai-00
	18.5
	1a versão do Plano de Custos para o desenvolvimento do Simulador.
	Criticas ao plano de custos do projeto

	21
	Preparar Plano de Qualidade para o Desenvolvimento do Simulador
	02-Mai-00
	08-Mai-00
	08-Mai-00
	
	Padrões estabelecidos, modelos de documentos, critérios de qualidade.
	1a versão do plano de qualidade do projeto

	22
	Validar Plano de Qualidade com o Professor
	09-Mai-00
	09-Mai-00
	16-Mai-00
	20
	1a versão do plano de qualidade do projeto
	Críticas ao plano de qualidade

	23
	Fazer a Especificação do Simulador
	02-Mai-00
	10-Mai-00
	10-Mai-00
	
	Requisitos funcionais do projeto
	Descrição funcional dos módulos do simulador verificada.

	23.1
	Definir itens de entrada e saída do Simulador
	02-Mai-00
	03-Mai-00
	06-Mai-00
	
	Requisitos funcionais do projeto
	Descrição das entradas e saída do simulador

	23.2
	Validar itens de entrada e saída do Simulador
	03-Mai-00
	04-Mai-00
	07-Mai-00
	23
	Descrição das entradas e saída do simulador
	Críticas a descrição das entradas e saídas do simulador

	23.3
	Fazer Descrição dos Módulos do Simulador
	04-Mai-00
	09-Mai-00
	09-Mai-00
	23.1
	Documento de descrição de entradas e saídas verificado.
	Descrição funcional dos módulos do simulador.

	23.4
	Verificar descrição dos Módulos do Simulador
	09-Mai-00
	10-Mai-00
	10-Mai-00
	23.2
	Descrição funcional dos módulos do simulador.
	Descrição funcional dos módulos do simulador verificada.

	24
	Prototipação da Interface
	10-Mai-00
	16-Mai-00
	11-Jun-00
	23.3
	Descrição funcional dos módulos do simulador verificada.
	Protótipo de Interface validado

	24.1
	Preparar Protótipo da Interface do Simulador
	10-Mai-00
	12-Mai-00
	01-Jun-00
	
	Descrição funcional dos módulos do simulador verificada.
	1a versão do protótipo de interface

	24.2
	Verificar o Protótipo de Interface frente à Descrição dos Módulos do Simulador
	12-Mai-00
	15-Mai-00
	06-Jun-00
	24
	1a versão do protótipo de interface
	Protótipo de interface verificado

	24.3
	Validar o protótipo de interface junto ao cliente
	15-Mai-00
	16-Mai-00
	11-Jun-00
	24.1
	Protótipo de interface verificado
	Protótipo de Interface validado

	25
	Modelagem do Simulador
	16-Mai-00
	31-Mai-00
	27-Jun-00
	24.2
	Protótipo de interface validado
	Modelagem UML completa do simulador

	25.1
	Definir Casos de Uso do Simulador
	16-Mai-00
	19-Mai-00
	25-Mai-00
	
	Protótipo de interface validado
	Lista e descrição de cada caso de uso do simulador

	25.2
	Verificar Casos de Uso frente ao protótipo de Interface Validado pelo usuário
	16-Mai-00
	17-Mai-00
	12-Jun-00
	
	Lista e descrição de cada caso de uso do simulador
	Lista e descrição verificada dos casos de uso do simulador

	25.3
	Validar Casos de uso junto ao cliente
	16-Mai-00
	17-Mai-00
	13-Jun-00
	
	Lista e descrição verificada dos casos de uso do simulador
	Casos de uso do simulador validados

	25.4
	Explicitar Classes a partir dos Casos de Uso Validados e Verificados
	17-Mai-00
	19-Mai-00
	15-Jun-00
	
	Casos de uso do simulador validados
	Classes de interface, negócio e banco de dados explicitadas.

	25.4.1
	Explicitar classes de Interface
	17-Mai-00
	19-Mai-00
	15-Jun-00
	25.2
	Casos de uso do simulador validados
	Classes de Interface explicitadas

	25.4.2
	Explicitar classes de Negócio
	17-Mai-00
	19-Mai-00
	15-Jun-00
	25.2
	Casos de uso do simulador validados
	Classes de Negócio explicitadas

	25.4.3
	Explicitar classes de Banco de Dados
	17-Mai-00
	19-Mai-00
	15-Jun-00
	25.2
	Casos de uso do simulador validados
	Classes de Banco de Dados explicitadas

	25.5
	Verificar Classes Explicitadas
	19-Mai-00
	22-Mai-00
	18-Jun-00
	25.3
	Classes de interface, negócio e banco de dados explicitadas.
	Classes verificadas

	25.6
	Modelar os relacionamentos entre as classes explicitadas
	22-Mai-00
	24-Mai-00
	23-Jun-00
	25.4.3
	Classes Verificadas
	Modelo de relacionamento das classes do simulador

	25.7
	Gerar Diagramas de Troca de Mensagem para cada Módulo do Sistema
	24-Mai-00
	29-Mai-00
	25-Jun-00
	25.5
	Classes Verificadas e Protótipo de interface validado
	Diagramas de troca de mensagem do simulador

	25.8
	Verificar Diagramas de Troca de Mensagem do Simulador
	29-Mai-00
	30-Mai-00
	26-Jun-00
	25.6
	Diagramas de troca de mensagem do simulador
	Diagramas de troca de mensagem verificados

	25.9
	Validar Diagramas de Troca de Mensagem do Simulador
	30-Mai-00
	31-Mai-00
	26-Jun-00
	25.7
	Diagramas de troca de mensagem verificados
	Diagramas de troca de mensagem validados

	25.10
	Validar Modelagem do Simulador frente ao documento de requisitos
	31-Mai-00
	01-Jun-00
	27-Jun-00
	
	Classes explicitadas e verificadas, Diagramas de troca de mensagem validados, protótipo de interface validado e documento de requisitos funcionais do simulador.
	Modelagem UML completa do simulador

	26
	Gerar Casos de Teste para o Simulador
	17-Mai-00
	19-Mai-00
	13-Jun-00
	25.2
	Protótipo de interface validado e descrição dos casos de uso do simulador
	Casos de teste para o simulador

	27
	Verificar Casos de Teste para o Simulador
	01-Jun-00
	03-Jun-00
	28-Jun-00
	25.10
	Casos de teste para o simulador
	Casos de teste verificados para o simulador

	28
	Implementação do Simulador
	31-Mai-00
	06-Jun-00
	30-Jun-00
	25
	Modelagem UML Completa do Simulador
	Simulador implementado e pronto para os testes funcionais.

	28.1
	Implementação das Classes Explicitadas
	31-Mai-00
	06-Jun-00
	30-Jun-00
	
	Classes Verificadas.
	Classes Implementadas

	28.1.1
	Classes de Interface
	31-Mai-00
	05-Jun-00
	29-Jun-00
	
	Classes de Interface Verificadas
	Classes de Interface implementadas

	28.1.2
	Classes de Negócio
	31-Mai-00
	06-Jun-00
	29-Jun-00
	
	Classes de Negócio Verificadas
	Classes de Negócio implementadas

	28.1.3
	Classes de Banco de Dados
	31-Mai-00
	05-Jun-00
	29-Jun-00
	
	Classes de Banco de Dados Verificadas
	Classes de Banco de Dados implementadas

	28.2
	Verificar a Implementação das Classes frente ao documento de modelagem gerado
	31-Mai-00
	02-Jun-00
	30-Jun-00
	
	Classes Implementadas
	Classes implementadas Verificadas

	29
	Execução dos casos de Teste definidos
	06-Jun-00
	09-Jun-00
	04-Jul-00
	26 e 27
	Classes implementadas e Verificadas e Casos de Teste do Simulador Verificados
	Simulador pronto para entrega ao cliente

	30
	Reunião com o Professor 16/05/2000
	11-Mai-00
	18-Mai-00
	18-Mai-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	30.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 16/05/2000
	11-Mai-00
	14-Mai-00
	14-Mai-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	30.2
	Gerar Ata da reunião do dia 16/05/2000 com o Professor
	16-Mai-00
	17-Mai-00
	17-Mai-00
	30
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	30.3
	Enviar ata da reunião do dia 16/05/2000 com o professor para Revisão
	16-Mai-00
	16-Mai-00
	16-Mai-00
	30.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	30.4
	Revisar Ata da reunião do dia 16/05/2000 com o Professor
	18-Mai-00
	18-Mai-00
	18-Mai-00
	30.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	30.5
	Enviar ata revisada do dia 16/05/2000 para o professor
	18-Mai-00
	18-Mai-00
	18-Mai-00
	30.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	31
	Reunião com o Professor 23/05/2000
	18-Mai-00
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	31.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 23/05/2000
	18-Mai-00
	21-Mai-00
	21-Mai-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	31.2
	Gerar Ata da reunião do dia 23/05/2000 com o Professor
	23-Mai-00
	24-Mai-00
	24-Mai-00
	31
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	31.3
	Enviar ata da reunião do dia 23/05/2000 com o professor para Revisão
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	31.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	31.4
	Revisar Ata da reunião do dia 23/05/2000 com o Professor
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	31.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	31.5
	Enviar ata revisada do dia 23/04/2000 para o professor
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	25-Mai-00
	31.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	32
	Reunião com o Professor 30/05/2000
	25-Mai-00
	01-Jun-00
	01-Jun-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	32.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 30/05/2000
	25-Mai-00
	28-Mai-00
	28-Mai-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	32.2
	Gerar Ata da reunião do dia 30/05/2000 com o Professor
	30-Mai-00
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	32
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	32.3
	Enviar ata da reunião do dia 30/05/2000 com o professor para Revisão
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	32.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	32.4
	Revisar Ata da reunião do dia 30/05/2000 com o Professor
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	32.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	32.5
	Enviar ata revisada do dia 30/05/2000 para o professor
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	31-Mai-00
	32.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	33
	Reunião com o Professor 05/06/2000
	01-Jun-00
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	33.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 05/06/2000
	01-Jun-00
	03-Jun-00
	03-Jun-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	33.2
	Gerar Ata da reunião do dia 05/06/2000 com o Professor
	05-Jun-00
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	33
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	33.3
	Enviar ata da reunião do dia 05/06/2000 com o professor para Revisão
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	33.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	33.4
	Revisar Ata da reunião do dia 05/06/2000 com o Professor
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	33.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	33.5
	Enviar ata revisada do dia 05/06/2000 para o professor
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	06-Jun-00
	33.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	34
	Reunião com o Professor 12/06/2000
	08-Jun-00
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	
	Lista consolidada de dúvidas sobre o problema
	Lista de dúvidas selecionadas.

	34.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 12/06/2000
	08-Jun-00
	10-Jun-00
	10-Jun-00
	
	Endereço de e-mail do Professor
	Data, Hora e Local da reunião.

	34.2
	Gerar Ata da reunião do dia 12/06/2000 com o Professor
	12-Jun-00
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	34
	Resultado da Reunião
	1a versão da ata de reunião.

	34.3
	Enviar ata da reunião do dia 12/06/2000 com o professor para Revisão
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	34.1
	1a versão da ata de reunião
	Primeira versão da ata de reunião enviada para revisão.

	34.4
	Revisar Ata da reunião do dia 12/06/2000 com o Professor
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	34.2
	1a versão da ata de reunião
	Ata de reunião revisada.

	34.5
	Enviar ata revisada do dia 12/06/2000 para o professor
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	13-Jun-00
	34.3
	Ata de reunião revisada.
	Versão revisada da ata de reunião entregue ao professor.

	35
	Validar proposta de projeto com o Cliente
	26-Abr-00
	03-Mai-00
	06-Jun-00
	11
	WBS detalhada do projeto e primeira versão da proposta revisada
	Proposta de desenvolvimento do simulador aceita pelo cliente.

	36
	Assinatura do contrato de Desenvolvimento de Software
	03-Mai-00
	03-Mai-00
	06-Jun-00
	35
	WBS detalhada do projeto e primeira versão da proposta revisada
	Proposta de desenvolvimento do simulador aceita pelo cliente.


6) Planejamento de Qualidade:

	WBS Code
	Nome da Tarefa
	Pré - Condições
	Pós - Condições

	1
	Definir papéis dentro do Grupo
	Membros do Grupo Selecionados.
	Papéis definidos no grupo.

	2
	Obter Descrição do Problema
	Saber o endereço de e-mail do professor, os nomes dos membros do grupo e suas funções no grupo.
	Ter os membros da equipe familiarizados com a descrição do problema

	3
	Levantar Questões Críticas sobre o Problema
	Ter os membros da equipe familiarizados com a descrição do problema
	Ter uma lista consolidada de dúvidas sobre o problema

	4
	Fazer a Especificação de Requisitos do Simulador
	Ter sanado todas as dúvidas referentes ao funcionamento sistema de iluminação.
	Ter uma lista de requisitos funcionais do simulador.

	5
	Reunião de Equipe 13/04/2000
	Todos os membros da equipe terem conhecimento geral sobre o problema.
	Ter uma ata da reunião revisada. Ter a definição dos métodos, técnicas e ferramentas as serem utilizadas no projeto. Ter uma primeira versão dos requisitos funcionais do simulador

	6
	Definir as Metodologias, Técnicas e Ferramentas para a execução do projeto.
	Ter todos os membros da equipe com conhecimento sobre o problema a ser resolvido.
	Metodologias, técnicas e ferramentas selecionadas serem acessíveis.

	7
	Reunião com o Professor 18/04/2000
	Existir uma lista consolidada de dúvidas sobre o problema.
	Ter uma ata da reunião revisada. 

	8
	Reunião de Equipe 18/04/2000
	Ter resultado da reunião com o professor realizada na mesma data.
	Ter uma ata da reunião revisada. Uma primeira versão da proposta de trabalho a ser validada com o cliente.

	9
	Obter a ferramenta de Gerência de Configuração
	Ter a ferramenta de gerência de configuração a ser utilizada definida.
	Ter a ferramenta de gerência de configuração instalada e pronta para ser utilizada pela equipe de projeto

	10
	Preparar versão 1.0 da proposta de Desenvolvimento do Simulador
	Existir uma lista de requisitos funcionais para o simulador.
	Existir uma proposta de desenvolvimento do simulador para ser validada junto ao cliente.

	11
	Validar versão 1.0 da proposta de projeto com o Cliente
	Existir uma proposta de desenvolvimento do simulador para ser validada junto ao cliente.
	Existir uma proposta de desenvolvimento do simulador validada pelo cliente. Ou um documento de críticas feitas à proposta apresentada.

	12
	Corrigir versão 1.0 da proposta de Projeto conforme indicado pelo professor na Reunião de 25/04/2000
	Existir um documento de críticas feitas à proposta de projeto de desenvolvimento do simulador
	Existir uma versão revisada da proposta de desenvolvimento do simulador.

	13
	Reunião com o Professor 25/04/2000
	Existir uma versão revisada da proposta de desenvolvimento do simulador.
	Existir uma ata de reunião revisada e aprovada. Existir uma proposta de desenvolvimento do projeto aprovada.

	14
	Preparar Plano de Desenvolvimento do Simulador
	Versão revisada e aprovada da proposta de projeto.
	Existir uma primeira versão do plano de desenvolvimento do simulador.

	15
	Validar Plano de Desenvolvimento do Simulador com o Professor
	Existir uma primeira versão do plano de desenvolvimento do simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado ou um documento de revisões feitas no plano.

	16
	Reunião com o Professor 02/05/2000
	Existir uma primeira versão do plano de desenvolvimento do Simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado ou um documento de revisões feitas no plano. Existir uma ata de reunião revisada e aprovada.

	17
	Reunião de Equipe 04/05/2000
	Existir um documento de revisão ao Plano de Desenvolvimento ou um Plano de Desenvolvimento Revisado e aprovado
	Existir uma lista de tarefas com prazos de conclusão e responsáveis atribuídos.

	18
	Reunião com o Professor 09/05/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	19
	Preparar Plano de Custos para o Desenvolvimento do Simulador
	Haver um documento de requisitos funcionais e não funcionais para o simulador.
	Haver um Plano de Custos para o desenvolvimento do simulador

	20
	Validar Plano de Custos com o Professor
	Haver um plano de custos para o desenvolvimento do simulador.
	Haver um plano de Custos validado para o simulador ou um documento de revisões e críticas feitas ao plano de custos.

	21
	Preparar Plano de Qualidade para o Desenvolvimento do Simulador
	Haver um plano de desenvolvimento para o projeto.
	Haver um plano de qualidade para o projeto.

	22
	Validar Plano de Qualidade com o Professor
	Haver um plano de qualidade para o simulador
	Haver um plano de qualidade validado e aprovado ou um documento de críticas e revisões feitas ao mesmo.

	23
	Fazer a Especificação do Simulador
	Existir um Documento de Requisitos funcionais do Simulador.
	Haver um documento de especificação detalhada do simulador

	24
	Prototipação da Interface
	Existir um documento revisado e aprovado de descrição das entradas e saídas do simulador. Existir um documento revisado e aprovado de descrição dos módulos do simulador.
	Existir um protótipo de interface a ser validado junto ao cliente.

	25
	Modelagem do Simulador
	Existir um protótipo de interface verificado e validado
	Existir um Documento de modelagem completo, validado junto ao cliente e verificado frente à especificação oferecida.

	26
	Gerar Casos de Teste para o Simulador
	Existir um documento dos casos de uso do simulador verificado e validado pelo cliente.
	Existir um documento de padrões de teste para o simulador.

	27
	Verificar Casos de Teste para o Simulador
	Existir um documento de padrões de teste para o simulador.
	Existir um documento de padronização de testes verificado

	28
	Implementação do Simulador
	Existir um documento de modelagem do simulador validado e aprovado.
	Existir um aplicativo funcional.

	29
	Execução dos casos de Teste definidos
	Existir um aplicativo funcional conforme especificado nos documentos de modelagem.
	Existir um aplicativo funcional conforme especificado nos documentos de modelagem, testado e aprovado para entrega ao cliente final.

	30
	Reunião com o Professor 16/05/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	31
	Reunião com o Professor 23/05/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	32
	Reunião com o Professor 30/05/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	33
	Reunião com o Professor 05/06/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	34
	Reunião com o Professor 12/06/2000
	Existir um plano de desenvolvimento revisado para o simulador.
	Existir um plano de desenvolvimento do simulador validado e aprovado pelo professor. Existir uma ata da reunião revisada e aprovada pelos envolvidos.

	35
	Validar proposta de projeto com o Cliente
	Haver uma primeira versão da proposta de desenvolvimento de software revisada.
	Proposta de desenvolvimento de Software aceita e assinada pelo cliente.

	36
	Assinatura do contrato de Desenvolvimento de Software
	Haver uma proposta de desenvolvimento de software aceita e assinada pelo cliente.
	Haver um contrato de desenvolvimento de software assinado pelas partes envolvidas


7) Plano de Configuração:

O controle de configuração será separado em duas partes independentes entre tanto diretamente relacionadas, os documentos gerenciais e os documentos de implementação. Trataremos esses documentos separadamente.

· Documentos Gerenciais:

Caracteriza-se como documento gerencial todo e qualquer documento que se enquadre em um ou mais itens da lista abaixo, desde que diretamente relacionados ao projeto:

1.- Atas de Reunião;

2.- Planos;

3.- Propostas;

· Documentos de Implementação:

Caracteriza-se como documento de projeto todo e qualquer documento que tenha relação direta com a implementação do produto final deste projeto, ou seja:

1.- Documentos de Modelagem;

2.- Documentos de Especificação;

3.- Descrições Formais;

4.- Descrições Informais;

5.- Arquivos de Código Computacional
 em Linguagem de Alto Nível;

6.- Arquivos de Código Computacional em Linguagem de Baixo Nível;

7.- Arquivos de Código Computacional em linguagem de Máquina;

8.- Arquivos de Padronização;

Todos os documentos gerenciais envolvidos neste projeto deverão ser versionados. A indicação da versão de um documento deve ser feita no nome do arquivo do documento e no interior do mesmo, em seu cabeçalho, conforme apresentado no exemplo do Anexo 1. Todas as páginas dos arquivos gerenciais devem ser numeradas conforme padrão apresentado no mesmo anexo, ou seja: Página X de Y, onde X é o número da página atual e Y o número de páginas do documento excluindo-se Capas, Índices e Sumários. Esta numeração deve ser apresentada no rodapé e alinhada a direita.

Os documentos gerenciais devem apresentar a logomarca do grupo no cabeçalho, alinhada a esquerda. Abaixo desta logomarca deve ser apresentada a data da última revisão sofrida pelo documento.
A numeração de versão deve ser feita seguindo o padrão v X.Y, onde X indica a versão mestra do documento e Y indica o número de revisões sofridas pela versão mestra. A cada revisão sofrida por um documento, Y deve ser incrementado de uma unidade. A versão mestra de um documento somente deve ser alterada quando o mesmo sofrer alterações relevantes, ou seja, que vão além de revisões de teor completivo ou ortográfico.

Para os documentos de implementação que não forem arquivos de código computacionais de qualquer espécie, as regras supracitadas devem ser aplicadas. Aos demais arquivos de implementação, fica a cargo da ferramenta de gerência de configuração o controle sobre as revisões e alterações sofridas por esses arquivos.

A primeira versão do simulador liberada para testes deverá receber a indicação de versão 1.0. As revisões e correções sofridas por esta versão e seus componentes a partir de então deverão gerar versões subseqüentes numeradas conforme os documentos gerenciais. As alterações de versão do produto final somente poderão ser realizadas mediante comprovação da correção do problema que gerou a necessidade de revisão.

Os documentos Gerenciais, e todas as suas versões deverão ser guardados em estrutura de diretórios conforme descrita a seguir:

	Atas
	Contém todas as atas de reunião e suas versões
	
	

	Especificação
	Contém todos os documentos de especificação e descrição do problema
	
	

	Library
	Contém arquivos de teor conceitual necessários a execução do projeto (Apostilas, Artigos, etc)
	
	

	Modelos
	Contém os modelos a serem utilizados no projeto (Modelo de documentos, modelos de planilha, etc)
	
	

	Docs de Projeto
	Contém os documentos gerenciais e de implementação do projeto. O documento consolidado de planejamento de projeto e suas versões devem estar neste diretório
	
	

	
	Planos
	Contém os planos desenvolvidos para o projeto
	

	
	
	Configuração
	Contém o plano de configuração e suas versões

	
	
	Desenvolvimento
	Contém o plano de desenvolvimento e suas versões

	
	
	Qualidade
	Contém o plano de qualidade e suas versões

	
	
	Custos
	Contém o plano de custo e suas versões

	
	
	WBS
	Contém os documentos de WBS (Work Break-down Strutcture) do projeto

	
	Propostas
	Contém as propostas de desenvolvimento do projeto e todas as suas versões
	


8) Distribuição de Tarefas

	WBS Code
	Nome da Tarefa
	Responsável

	1
	Definir papéis dentro do Grupo
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	2
	Obter Descrição do Problema
	Eduardo Carvalho

	2.1
	Enviar e-mail para o professor definindo a equipe
	Eduardo Carvalho

	2.2
	Distribuir o endereço da descrição do problema para a equipe
	Eduardo Carvalho

	3
	Levantar Questões Críticas sobre o Problema
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	3.1
	Ler a descrição do problema e identificar os atores e casos de uso do sistema de controle de iluminação
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	3.2
	Levantar dúvidas pertinentes ao projeto
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	4
	Fazer a Especificação de Requisitos do Simulador
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	5
	Reunião de Equipe 13/04/2000
	Eduardo Carvalho

	5.1
	Agendar Reunião com a Equipe dia 13/04/2000
	Eduardo Carvalho

	5.2
	Gerar Ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe
	Juliana Imperial

	5.3
	Enviar ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe para Revisão
	Juliana Imperial

	5.4
	Revisar Ata da reunião do dia 13/04/2000 com a Equipe
	Eduardo Carvalho

	5.5
	Enviar ata revisada do dia 13/04/2000 para o Professor e para a Equipe
	Eduardo Carvalho

	6
	Definir as Metodologias, Técnicas e Ferramentas para a execução do projeto
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	6.1
	Criar lista para o facilitar a distribuição das informações pelo grupo
	Eduardo Carvalho

	6.2
	Identificar as possíveis ferramentas de Gerência da configuração a ser utilizada pela equipe
	Pedro Ivo

	6.3
	Selecionar Ferramenta de Gerência da Configuração que será utilizada no projeto
	Pedro Ivo

	6.4
	Estipular Padrões de Documentos e nomenclatura para o Projeto
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	7
	Reunião com o Professor 18/04/2000
	Eduardo Carvalho

	7.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 18/04/2000
	Eduardo Carvalho

	7.2
	Gerar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	7.3
	Enviar ata da reunião do dia 18/04/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	7.4
	Revisar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	7.5
	Enviar ata revisada do dia 18/04/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	8
	Reunião de Equipe 18/04/2000
	Eduardo Carvalho

	8.1
	Agendar Reunião com a Equipe dia 18/04/2000
	Eduardo Carvalho

	8.2
	Gerar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com a Equipe
	Juliana Imperial

	8.3
	Enviar ata da reunião do dia 18/04/2000 com a equipe para Revisão
	Juliana Imperial

	8.4
	Revisar Ata da reunião do dia 18/04/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	8.5
	Enviar ata revisada do dia 18/04/2000 para o professor e para a equipe
	Eduardo Carvalho

	9
	Obter a ferramenta de Gerência de Configuração
	Pedro Ivo e Flavio Magacho

	9.1
	Instalar a ferramenta de Gerência de configuração selecionada
	Pedro Ivo e Flavio Magacho

	9.2
	Informar a equipe à forma de acesso a ferramenta de Gerência de Configuração
	Pedro Ivo

	10
	Preparar versão 1.0 da proposta de Desenvolvimento do Simulador
	Eduardo Carvalho

	10.1
	Gerar Relatório de Especificação do problema
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	10.2
	Fazer análise de Custos para o Projeto
	Eduardo Carvalho

	10.3
	Fazer 1a análise WBS para o desenvolvimento do projeto
	Eduardo Carvalho

	11
	Validar versão 1.0 da proposta de projeto com o Cliente
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	12
	Corrigir versão 1.0 da proposta de Projeto conforme indicado pelo professor na Reunião de 25/04/2000
	Eduardo Carvalho

	13
	Reunião com o Professor 25/04/2000
	Eduardo Carvalho

	13.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 25/04/2000
	Eduardo Carvalho

	13.2
	Gerar Ata da reunião do dia 25/04/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	13.3
	Enviar ata da reunião do dia 25/04/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	13.4
	Revisar Ata da reunião do dia 25/04/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	13.5
	Enviar ata revisada do dia 25/04/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	14
	Preparar Plano de Desenvolvimento do Simulador
	Eduardo Carvalho

	15
	Validar Plano de Desenvolvimento do Simulador com o Professor
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	16
	Reunião com o Professor 02/05/2000
	Eduardo Carvalho

	16.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 02/05/2000
	Eduardo Carvalho

	16.2
	Gerar Ata da reunião do dia 02/05/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	16.3
	Enviar ata da reunião do dia 02/05/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	16.4
	Revisar Ata da reunião do dia 02/05/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	16.5
	Enviar ata revisada do dia 02/05/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	17
	Reunião de Equipe 04/05/2000
	Eduardo Carvalho

	17.1
	Agendar Reunião com a equipe dia 04/05/2000
	Eduardo Carvalho

	17.2
	Gerar Ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe
	Juliana Imperial

	17.3
	Enviar ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe para Revisão
	Juliana Imperial

	17.4
	Revisar Ata da reunião do dia 04/05/2000 com a Equipe
	Eduardo Carvalho

	17.5
	Enviar ata revisada do dia 04/05/2000 para o professor e a equipe
	Eduardo Carvalho

	18
	Reunião com o Professor 09/05/2000
	Eduardo Carvalho

	18.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 09/05/2000
	Eduardo Carvalho

	18.2
	Gerar Ata da reunião do dia 09/05/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	18.3
	Enviar ata da reunião do dia 09/05/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	18.4
	Revisar Ata da reunião do dia 09/05/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	18.5
	Enviar ata revisada do dia 09/05/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	19
	Preparar Plano de Custos para o Desenvolvimento do Simulador
	Eduardo Carvalho

	20
	Validar Plano de Custos com o Professor
	Eduardo Carvalho

	21
	Preparar Plano de Qualidade para o Desenvolvimento do Simulador
	Eduardo Carvalho

	22
	Validar Plano de Qualidade com o Professor
	Eduardo Carvalho

	23
	Fazer a Especificação do Simulador
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	23.1
	Definir itens de entrada e saída do Simulador
	Flavio Magacho

	23.2
	Validar itens de entrada e saída do Simulador
	Juliana Imperial, Eduardo Carvalho

	23.3
	Fazer Descrição dos Módulos do Simulador
	Flavio Magacho

	23.4
	Verificar descrição dos Módulos do Simulador
	Juliana Imperial

	24
	Prototipação da Interface
	Flavio Magacho, Juliana Imperial

	24.1
	Preparar Protótipo da Interface do Simulador
	Flavio Magacho, Juliana Imperial

	24.2
	Verificar o Protótipo de Interface frente à Descrição dos Módulos do Simulador
	Flavio Magacho, Juliana Imperial

	24.3
	Validar o protótipo de interface junto ao cliente
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial

	25
	Modelagem do Simulador
	Pedro Ivo

	25.1
	Definir Casos de Uso do Simulador
	Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	25.2
	Verificar Casos de Uso frente ao protótipo de Interface Validado pelo usuário
	Eduardo Carvalho

	25.3
	Validar Casos de uso junto ao cliente
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	25.4
	Explicitar Classes a partir dos Casos de Uso Validados e Verificados
	Pedro Ivo

	25.4.1
	Explicitar classes de Interface
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	25.4.2
	Explicitar classes de Negócio
	Pedro Ivo

	25.4.3
	Explicitar classes de Banco de Dados
	Flavio Magacho, Pedro Ivo

	25.5
	Verificar Classes Explicitadas
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	25.6
	Modelar os relacionamentos entre as classes explicitadas
	Pedro Ivo, Flavio Magacho

	25.7
	Gerar Diagramas de Troca de Mensagem para cada Módulo do Sistema
	Pedro Ivo, Juliana Imperial

	25.8
	Verificar Diagramas de Troca de Mensagem do Simulador
	Flavio Magacho, Eduardo Carvalho

	25.9
	Validar Diagramas de Troca de Mensagem do Simulador
	Flavio Magacho, Eduardo Carvalho

	25.10
	Validar Modelagem do Simulador frente ao documento de requisitos
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	26
	Gerar Casos de Teste para o Simulador
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	27
	Verificar Casos de Teste para o Simulador
	Flavio Magacho, Pedro Ivo

	28
	Implementação do Simulador
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	28.1
	Implementação das Classes Explicitadas
	Eduardo Carvalho

	28.1.1
	Classes de Interface
	Eduardo Carvalho, Juliana Imperial

	28.1.2
	Classes de Negócio
	Pedro Ivo

	28.1.3
	Classes de Banco de Dados
	Flavio Magacho

	28.2
	Verificar a Implementação das Classes frente ao documento de modelagem gerado
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho

	29
	Execução dos casos de Teste definidos
	Eduardo Carvalho, Flavio Magacho, Juliana Imperial, Pedro Ivo

	30
	Reunião com o Professor 16/05/2000
	Eduardo Carvalho

	30.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 16/05/2000
	Eduardo Carvalho

	30.2
	Gerar Ata da reunião do dia 16/05/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	30.3
	Enviar ata da reunião do dia 16/05/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	30.4
	Revisar Ata da reunião do dia 16/05/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	30.5
	Enviar ata revisada do dia 16/05/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	31
	Reunião com o Professor 23/05/2000
	Eduardo Carvalho

	31.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 23/05/2000
	Eduardo Carvalho

	31.2
	Gerar Ata da reunião do dia 23/05/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	31.3
	Enviar ata da reunião do dia 23/05/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	31.4
	Revisar Ata da reunião do dia 23/05/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	31.5
	Enviar ata revisada do dia 23/05/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	32
	Reunião com o Professor 30/05/2000
	Eduardo Carvalho

	32.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 30/05/2000
	Eduardo Carvalho

	32.2
	Gerar Ata da reunião do dia 30/05/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	32.3
	Enviar ata da reunião do dia 30/05/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	32.4
	Revisar Ata da reunião do dia 30/05/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	32.5
	Enviar ata revisada do dia 30/05/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	33
	Reunião com o Professor 05/06/2000
	Eduardo Carvalho

	33.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 05/06/2000
	Eduardo Carvalho

	33.2
	Gerar Ata da reunião do dia 05/06/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	33.3
	Enviar ata da reunião do dia 05/06/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	33.4
	Revisar Ata da reunião do dia 05/06/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	33.5
	Enviar ata revisada do dia 05/06/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	34
	Reunião com o Professor 12/06/2000
	Eduardo Carvalho

	34.1
	Agendar Reunião com o Professor dia 12/06/2000
	Eduardo Carvalho

	34.2
	Gerar Ata da reunião do dia 12/06/2000 com o Professor
	Juliana Imperial

	34.3
	Enviar ata da reunião do dia 12/06/2000 com o professor para Revisão
	Juliana Imperial

	34.4
	Revisar Ata da reunião do dia 12/06/2000 com o Professor
	Eduardo Carvalho

	34.5
	Enviar ata revisada do dia 12/06/2000 para o professor
	Eduardo Carvalho

	35
	Validar proposta de projeto com o Cliente
	Eduardo Carvalho

	36
	Assinatura do contrato de Desenvolvimento de Software
	Eduardo Carvalho


9) Planejamento de Custos:

Estudos detalhados dos custos envolvidos no desenvolvimento deste projeto nos levam a seguinte planilha de custos:

	Etapa
	Número de Técnicos
	Horas Totais

	Fase 0: 
Gerenciamento e Planejamento
	2
	90

	Fase 1: 
Especificação do Simulador
	2
	21

	Especificação de Requisitos
	
	

	Especificação dos Módulos do Simulador
	
	

	Verificação e Validação das Especificações
	
	

	Fase 2: 
Prototipação da Interface
	1
	20

	Implementação do Protótipo de Interface
	
	

	Verificação Validação da Interface
	
	

	Fase 3: 
Modelagem do Simulador
	2
	42

	Definição dos Casos de Uso
	
	

	Identificação de Classes
	
	

	Geração dos Diagramas de Troca de Mensagem
	
	

	Verificação e Validação dos Diagramas de Troca de Mensagem
	
	

	Modelagem dos Módulos do Sistema
	
	

	Definição dos Casos de Teste
	
	

	Validação da Modelagem e dos Casos de Teste
	
	

	Fase 4: 
Implementação do Simulador
	4
	84

	Implementação das Classes de Interface
	
	

	Validação das Classes de Interface
	
	

	Implementação das Classes de Negócio
	
	

	Implementação das Classes de Banco de Dados
	
	

	Validação das Classes de Negócio
	
	

	Validação das Classes de Banco de Dados
	
	

	Fase 5: 
Testes de Funcionamento
	4
	28

	Execução dos Testes Funcionais do Simulador
	
	


Os valores passados ao cliente para pagamento foram os seguintes:

	Etapa do Projeto
	Valor

	Planejamento do Projeto
	3,0 ptos

	Plano de Desenvolvimento
	1,0 ptos

	Plano de Qualidade
	0,5 ptos

	Plano de Configuração
	0,5 ptos

	Plano de Custos
	0,5 ptos

	Atas e Demais
	0,5 ptos

	Protótipo de Interface
	1,0 ptos

	Modelagem do Simulador
	3,0 ptos

	Implementação do Simulador
	3,0 ptos


Estima-se que o resultado final da implementação, o Simulador, deverá conter 2500 (duas mil e quinhentas) a 3000 (três mil) linhas de código compilável, excluindo-se as linhas de códigos geradas automaticamente pela ferramenta de desenvolvimento escolhida.

Anexo 1

Modelo Padrão de Documento de Projeto

�
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� Entende-se por módulo de iluminação todo e qualquer conjunto sensor – luminária – controle (push button, dimmer ou painel de controle).


� Arquivos contendo Códigos Fonte.
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